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OGGETTO: “LA VIA DELL'ACQUA: UN PERCORSO IMMERSIVO TRA ANTICHE
LEGGENDE".

RELAZIONE ILLUSTRATIVA

L'Associazione Durlo 86, attiva nella valorizzazione del territorio e nella promozione di iniziative
culturali e ambientali nel comune di Crespadoro, intende realizzare il progetto “La Via del’Acqua:
un percorso immersivo tra antiche leggende”, quale iniziativa con finalita civica di valorizzazione
del territorio e di aggregazione sociale, coerente con le finalita del regolamento “REG 12-Gestione
di sovvenzioni, sussidi e attribuzione di vantaggi economici a soggetti pubblici e privati’ di Acque
del Chiampo s.p.a.

Il progetto si inserisce tra le attivita che promuovono la valorizzazione del territorio e
I'aggregazione sociale, incentivando e favorendo la fruizione del territorio e la conoscenza della
cultura locale, di cittadini e visitatori, attraverso un percorso immersivo nella natura, tra sorgenti,
ruscelli, cascate e fontane, accompagnati da pannelli informativi, strumenti digitali, espedienti
narrativi e manufatti artistici.

DESCRIZIONE DEL PROGETTO

Il progetto “La Via dellAcqua: un percorso immersivo tra antiche leggende” prevede
l'implementazione e [larricchimento di un percorso escursionistico esistente attraverso la
realizzazione dei seguenti interventi:

- realizzazione e installazione lungo il percorso di statue in acciaio corten raffiguranti
leggende popolari legate all'acqua (anguane, salbanelli, ecc.) e alla storia del territorio;

- realizzazione di pannelli esplicativi delle statue realizzate che, facendo ricorso ad
espedienti narrativi, rendono la fruizione del percorso adatta a famiglie con bambini;

- inserimento del percorso realizzato all'interno di un'APP (tecnologia che consente maggior
coinvolgimento attivo) che propone una “caccia al tesoro” (adatta a famiglie con bambini),
per accompagnare al riconoscimento di particolari architettonici presenti nelle contrade,
all'esplorazione del significato delle sculture e alla valorizzazione di elementi caratteristici,
quali le antiche fontane e i castagni centenari.

- digitalizzazione del percorso con la rilevazione della traccia GPS e la creazione di una
pagina divulgativa dedicata sul web con rimandi diretti dal percorso per mezzo di QR Code;

- creazione di due nuovi percorsi ad anello, uno piu breve (difficolta bassa, adatto alle
famiglie con bambini e persone poco allenate) e uno pit lungo (difficolta media, adatto ad
escursionisti esperti e appassionati di percorsi pit impegnativi), che si intersecano con il



percorso gia esistente de “La Via dell’Acqua” che contribuiscono a rendere accessibile a
tutti i tipi di utenza la fruizione del percorso immersivo.

| tre percorsi ad anello, attraversando boschi, contrade e sorgenti naturali, promuovono la
valorizzazione del patrimonio ambientale e culturale del territorio di riferimento e 'aggregazione
sociale della comunita.

Statue in acciaio corten ed espedienti narrativi

Due gruppi di sculture costituiranno il cuore simbolico del progetto:

1) “La leggenda della Regina e del Viandante”, ambientata sulle pendici del Monte Purga di
Durlo, che vede la regina, angosciata per la mancanza d'acqua, ricevere dal viandante un
filo magico che collega la sorgente del “Monte Alba” al suo castello, portando Ia vita nel
paese.

Questo gruppo scultoreo si comporra di due distinte figure, collocate in punti panoramici,
che rappresentano il trasporto dell'acqua da monte a valle, quale dono della natura.

(immagine esemplificativa)



2) “L’Anguana”, figura mitologica femminile che abita le grotte e i ruscelli, simbolo della forza e

della protezione della natura. La scultura evoca il rapporto sacro tra I'acqua e la vita, tra
mistero e benevolenza.

(immagine esemplificativa)

AZIONI COMPLEMENTARI

Contestualmente alla realizzazione del progetto in oggetto, per il quale si chiede la concessione
del contributo, si prevede di:

aggiornare la segnaletica e le bacheche informative gia presenti lungo il percorso, con testi
dedicati alle statue in corten e alle leggende popolari;

integrare il percorso con nuovi strumenti digitali;

promuovere escursioni guidate e attivita di narrazione per famiglie e scuole, volte a
riscoprire le storie e le tradizioni locali.

y T 1ATT

Promuovere la fruizione consapevole del territorio e il turismo lento;

Favorire I'inclusione sociale e la partecipazione intergenerazionale;

Rafforzare il senso di identita comunitaria e la conoscenza delle leggende locali;
Contribuire alla valorizzazione ambientale e culturale dei sentieri e delle sorgenti.



IMPORTO INDICATIVO DEL PROGETTO E QUOTA RICHIESTA AD ACQUE DEL CHIAMPO

S.PA.

Per la realizzazione del progetto “La Via dell’Acqua: un percorso immersivo tra antiche leggende”,
poiché implementabile nel tempo con I'aggiunta di alcune altre statue in acciaio corten, si stima
una spesa indicativa di circa € 6.000,00. Alla Societa Acque del Chiampo s.p.a. viene richiesta una
quota di € | per la realizzazione dei principali interventi funzionali.

CONCLUSIONI

Il progetto “La ViadellAcqua: un percorso immersivo tra antiche leggende’ rappresenta
un’iniziativa di utilitd sociale e culturale, pienamente conforme ai criteri di ammissibilita previsti dal
Regolamento REG 12, Artt.7e8, per la concessione di sovvenzioni a favore di attivita di
valorizzazione del territorio e aggregazione sociale. L'Associazione Durlo 86 si impegna a garantire
la corretta gestione delle attivita e la rendicontazione delle spese secondo quanto previsto dagli
Artt. 11 e 13 del Regolamento.



